Forderungsspiele | Elo-System Erkldarung

Stand - 04.04.2026
Elo-Rating
Spieler A = R4 = 1.400
Spieler B = Ry = 1.600

Gewinnwahrscheinlichkeitsberechnung

1
Eq = (1600—1400) 24%
1+ 10 . 400
Ep = (1200-1600) — /0%
1+10 400

Elo-Rating Neu (Spieler B gewinnt)
Spieler A =R’y = 1.400 + 100 x (0 — 0,24) = 1.376 (—24)
Spieler B = R’z = 1.600 + 100 x (1 — 0,76) = 1.624 (+24)

Elo-Rating Neu (Spieler A gewinnt)
Spieler A= R’y = 1.400 + 100 X (1 — 0,24) = 1.476 (+76)
Spieler B = R’ = 1.600+ 100 x (0 — 0,76) = 1.524 (—76)
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