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Elo-Rating 

Spieler A = 𝑅𝐴 = 1.400

Spieler B = 𝑅𝐵 = 1.600

Gewinnwahrscheinlichkeitsberechnung

𝐸𝐴 =
1

1 + 10
(1600−1400)

400

= 24% 

𝐸𝐵 =
1

1 + 10
(1400−1600)

400

= 76% 

Elo-Rating Neu (Spieler B gewinnt)

Spieler A = 𝑅′𝐴 = 1.400 + 100 × 0 − 0,24 = 𝟏. 𝟑𝟕𝟔 (−𝟐𝟒)
Spieler B = 𝑅′𝐵 = 1.600 + 100 × 1 − 0,76 = 𝟏. 𝟔𝟐𝟒 (+𝟐𝟒)

Elo-Rating Neu (Spieler A gewinnt)

Spieler A = 𝑅′𝐴 = 1.400 + 100 × 1 − 0,24 = 𝟏. 𝟒𝟕𝟔 (+𝟕𝟔)
Spieler B = 𝑅′𝐵 = 1.600 + 100 × 0 − 0,76 = 𝟏. 𝟓𝟐𝟒 (−𝟕𝟔)
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